
Liste des compétences travaillées au cours de ces différents projets 
EAC 

• Maîtrise de la langue (Domaine 1) 

Langage oral 

Oser entrer en communication : Participer à des échanges collectifs (brainstorming, jeu 
du portrait chinois). 

 

Échanger et réfléchir avec les autres : Écouter les propositions de ses camarades, 
argumenter ses choix et prendre part à un dialogue créatif. 

 

Raconter et décrire : Mettre en mots son imaginaire, décrire un objet ou une image, 
présenter sa création au groupe. 

 

Langage écrit 

Produire des écrits variés : Rédiger des textes courts (poèmes, haïkus, légendes, scènes 
narratives) en adaptant son propos à la situation. 

 

Enrichir son lexique : Découvrir et utiliser un vocabulaire précis et riche (mots 
sensoriels, adjectifs, synonymes). 

 

Comprendre le lien entre l’oral et l’écrit : Transcrire une idée ou une histoire imaginée 
oralement (surtout pour les plus jeunes avec l’aide de l’adulte). 

 

• Langages des arts et du corps (Domaines 1 & 5) 

Éducation artistique et visuelle 

Expérimenter et produire : Utiliser divers outils et techniques (dessin, peinture, collage, 
assemblage) pour réaliser une production. 

 

Mettre en scène son travail : Participer à la création d’une œuvre collective (fresque, 
exposition, installation) en réfléchissant à sa présentation dans l’espace. 

 



Exprimer des émotions et des sensations : Traduire une idée ou un sentiment par une 
forme visuelle et des couleurs. 

 

• La formation de la personne et du citoyen (Domaine 3) 

Exprimer ses sentiments et ses émotions : Mettre en mots et en images son monde 
intérieur, notamment dans le projet « Portrait Créatif ». 

 

Coopérer et réaliser des projets : Travailler en groupe pour construire une partie d’une 
œuvre commune, partager des idées et des tâches. 

 

Respecter les autres : Écouter et accueillir avec bienveillance la production et la 
sensibilité de ses camarades lors des temps de partage. 

 

• Les systèmes naturels et les systèmes techniques (Domaine 4) 

Imaginer et concevoir : Participer à toutes les étapes d’un projet, de l’idée initiale à la 
réalisation finale et à sa valorisation. 

 

S’initier aux langages des médias : Comprendre comment le texte et l’image peuvent 
s’associer pour raconter une histoire ou transmettre un message. 

 

• Les méthodes et outils pour apprendre (Domaine 2) 

Apprendre à apprendre : Organiser son travail sur sa feuille, gérer son temps et son 
matériel pour finaliser sa production. 

 

Développer sa créativité : Sortir des sentiers battus, oser proposer des idées originales 
et faire des liens inattendus. 

 


